
Nagrody zwykłe Nagrody specjalne
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Do gry niezbędne są 2 kostki z liczbami od 0 do 9 oraz po 15 żetonów dla każdego gracza. 
W swojej kolejce gracz rzuca obiema kostkami i mnoży wylosowane cyfry. Następnie 
sprawdza, która z nagród pasuje do jego wyniku i tę zakrywa swoim żetonem (można 
zakryć tylko jedną nagrodę naraz). Jeśli w wieńcu jest napisana liczba z plusem oznacza to, 
że tę nagrodę dostaje się za iloczyn równy tej liczbie lub większy. Jeśli liczba jest bez plusa 
to iloczyn musi być jej równy. Gra kończy się, gdy wszystkie pola z nagrodami zwykłymi 
zostaną zakryte. Wygrywa osoba, która zakryła więcej pul nagród zwykłych i specjalnych.



Informacje dodatkowe:

W grze użyto następujących grafik licencji CC0 Public Domain

Autor: Źródło:
Nemo  pixabay.com/pl/wieniec-zwyci%C4%99zca-nagroda-306711/
Nemo  pixabay.com/pl/wieniec-li%C5%9B%C4%87-zwyci%C4%99zca-mistrz-306353/
Nemo  pixabay.com/pl/wieniec-laurowy-laurach-li%C5%9Bcie-297311/
Nemo  pixabay.com/pl/wieniec-z%C5%82ota-laurel-nagroda-305501/
Nemo  pixabay.com/pl/wieniec-laurowy-wieniec-grecki-297101/
Nemo  pixabay.com/pl/wieniec-laurowy-sukcesy-laurach-297040/
Nemo  pixabay.com/pl/oliwkowy-li%C5%9Bcie-oddzia%C5%82%C3%B3w-wieniec-30264/
Nemo  pixabay.com/pl/wieniec-laurowy-wyr%C3%B3%C5%BCnienie-304837/
Nemo  pixabay.com/pl/wieniec-laurowy-laurach-li%C5%9Bcie-297675/
Nemo  pixabay.com/pl/medal-z%C5%82ota-nagroda-olimpiada-295094/
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Gra przeznaczona do niekomercyjnego użytku. Dostępna na:

oraz

.

Grając we dwie osoby jako żetonów można użyć 15 monet groszowych. Jeden z graczy 
zakrywa wtedy swoje trofea reszkami a drugi orłami. W przypadku braku kostki 
dziesięciościennej można użyć 10 karteczek i na każdej napisać cyfry od 0 do 9 a następnie 
losować.

Kostki dziesięciościenne można 
kupić w większości sklepów z 
grami planszowymi. Na listach 
produktów często oznaczane są 

symbolem K10.
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